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g;!m Jull FEUILLE DE MATCH
TOURNOI : TOUR::
Date Horaire Courtn® Vainqueur Score des Jeux
Joueur A CLT
Joueur B CLT /
Arbitre Marqgueur Durée
Début Fin Début Fin Début Fin Début Fin Début Fin
A 1° Jeu BlA 28m Jeu B|A 38 jeu B|A 42me jey B|A 5eme jeu
Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom Nom
/ / / / /




Luadh’ FEUILLE DE MATCH §

FEDERATION FRANBAISE (Exemple Remplissa

N CRITERES

ge) -

TOURNQI;  JEUX OLYMPIQUES 2024 TOUR: FINALE FONDAMENTAUX DE
Date | 12007124 | Horaire | 13H00 | courtre | vitré Vaingueur Score des Jeux
Joueur A CROUIN Victor ar 11 CROUIN ||| - PRISE DE DECISION
Joueur8 | AUBERT Benjamin ar | e 300 IE Qualité de la balle
Arbitre BONGUARDO Yann Marqueur SAUNDERS Simon Durée 48 effectuée par ladversaire
DésLt Fir Début tin Déhit Fin 3é2ut F DébLt Fin Plutdt une balle qui revient sur le joueur / revient
13H00 13H15 13H1T 13H30 13H32 13H48 au milieu / décollée
A e BlA o Bla g B A e BlA s o B Ou Plutdt une balle sortante / collée / nick)
N&TROUIN N.ZEJEERT N(ﬂ:mROUIN N.;EIBERT NGC“-ROUIN P;[JBERT ‘EFI‘iOUIN F.‘f;:lT.IBERT N(n:r'l‘?DUIN N.:l-JBERT
Do DO Do
g; g; ;g Qualité de dégagement
G3 63 16 /replaceme.nt de
1D D4 D1 I'adversaire
2G G5 G2 Plutét l’adversa;‘)rle n: ;zf dég;ge pas /fait
un bloci ensl
3D 1D D3 Ou Plutbt I'adversaire se replace en
4G 26 4D s'écartant/ fait effort)
5D 3D 5G
6G D6 6D
D4 4D D4
G5 5G G5
D6 D7 D6 " : :
1G G8 7D Position du joueur qui
8D 6D G7 fait une demande au
b7 D9 Dé moment de la demande
G8 G10 Go Plutbt le joueur ne fait pas Ieffort / joue le
D9 1" D10 Jjoueur et non la balle / a passé linterférence
G10 11 / ne pouvait pas atteindre la balle
1 Ou Pluttt le joueur pouvait atteindre la
balle / pouvait faire un bon renvoi / pouvait
faire un coup gagnant)
11/8 1116 117 ! /

La premieére chose a

Je vois et je
stoppe le
jeu

Maladie ou indisposition

Jeme
déplace

Blessure auto-infligée

Blessure a Responsabilité
partagée

Blessure infligée par l'adversaire
occasionnée accidentellement
par l'adversaire

Blessure infligée par ladversaire
occasionnée par une action
dangereuse ou délibérée de

l'adversaire

Saignement

GESTION DES BLESSURES

faire est de STOPPER le jeu et d’ALLER CONSTATER l'existant.

Jinforme les J'annonce au public ce
Je prends joueurs de la qui se passe, la régle
une décision régle qui qui s'applique et le
s'applique temps accordé

Je constate

Décisions et temps de récupération accordés

+  Concession du jeu ou gain du match a 'adversaire si le joueur n'est pas en mesure de
reprendre le jeu (Un seul jeu peut étre concédé)

e 3 minutes accordées + Si temps nécessaire, concession du jeu (Un seul jeu ne peut étre
concédeé)

¢ 15 minutes accordées + 15 minutes supplémentaires a la discrétion de l'arbitre

e Sanction au joueur fautif, 15 minutes accordées et/ou attribution du gain du match au
joueur blessé s'il ne peut reprendre le jeu

e Silejoueur blessé a besoin d'un délai de soin, le gain du match est accordé au joueur
blessé

e Sile joueur blessé peut reprendre le jeu sans délai, la regle15 (CONDUITE) doit étre
appliquée.

e Letemps de récupération est accordé en fonction de l'importance du saignement
e Sirésurgence du saignement, concession du jeu
+  Siimpossibilité de stopper le saignement, gain du match a 'adversaire



