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Les parties grisées sont à compléter avant le début du 
match. Deux cas possibles concernant ces parties : 
- Si le Juge-Arbitre imprime les feuilles de match en 

cours de compétition, ces informations seront pré-
remplies numériquement sur la feuille de match 

- Si le Juge-Arbitre imprime les feuilles de match à 
l’avance, ces informations ne seront pré-remplies que 
partiellement ou pas du tout, auquel cas, c’est le rôle 
de l’arbitre de remplir toutes ces informations 

Remarque : Dans tous les cas, les 
parties non grisées sont à remplir 
par l’arbitre à la fin de match : 
- Nom du vainqueur 
- Score en jeu du match 
- Score de chaque jeu 
- Durée du match 
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Exemple de remplissage d’une en-tête 
de feuille de match 
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Deux éléments à reporter en dessous de l’en-tête en 
début et en fin de jeux : 

 
- Les horaires de début et de fin de chaque jeu 
 
- Les noms des joueurs A et B pour chaque jeu 
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Exemple de remplissage d’une en-tête 
de feuille de match 
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0 D 
G 1 

G 1 
D 2 
G 3 
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Pour remplir les scores sur la feuille : 

1. Ne saisir que le score du serveur 
avant chaque échange 

2. Saisir la lettre correspondant au côté 
d’où le serveur sert 

3. Saisir le score du serveur à l’issu de 
l’échange précédent 

4. Procéder de même après chaque 
échange 

5. Le score à annoncer par l’arbitre 
correspond aux derniers scores 
renseignés dans chaque colonne en 
commençant par le dernier saisi 

6. Reporter le score final du jeu en bas 
de chaque colonne 
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Exemple de remplissage d’une feuille de 
match complète 



La Feuille de Match 

9 Initiation à l’arbitrage 

Au dos de la feuille de match, vous 
pourrez trouver des aides pour 
vous accompagner de votre arbitrage 
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