
LE CAPITAINE 

Du championnat par équipes 

 
 
 

Chaque équipe engagée en championnat doit désigner un capitaine, qui sera la personne 

référente de l’équipe.  

 

Quelques rappels sur le rôle du capitaine :  

 

1) Inscrire les joueurs de son équipe sur Squashnet en début de championnat. 

2) Informer les joueurs de son équipe de la planification des journées (dates, lieux, horaires…) 

et transmettre les informations envoyées par la Ligue. 

3) Lire le règlement du championnat et inciter ses joueurs à faire de même. 

4) Composer une équipe complète pour chaque journée et prévenir les équipes adverses en 

cas de problème (retard, forfait, demande particulière…). 

5) Vérifier avant chaque journée que les joueurs qui vont jouer sont bien inscrits sur la liste de 

l'équipe sur Squashnet. 

6) Remplir la feuille de rencontre avec le capitaine de l’équipe adverse en s’assurant que les 

joueurs sont bien positionnés par ordre de classement et en respectant le bon ordre des 

parties : N°4, N°1, N°2, N°3 (ou N°3, N°1, N°2 pour les femmes). 

7) Signer la feuille de rencontres sur laquelle sont reportés les scores précis de chaque partie 

individuelle. 

8) Enregistrer les résultats sur Squashnet le jour-même, ou vérifier le résultat si celui-ci a été 

saisi par le capitaine de l’équipe adverse. 

 
Retrouvez tous les documents utiles sur le site de la Ligue :  
www.liguecentre-squash.fr/championnatequipes.html  
 


